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Introduccié Cinema

Juntament amb companys d'altres nivells, ens vam endinsar en Fotogratia en moviment
l'estudi de les joguines optiques que van precedir el naixement
del cinema.

Joguines optiques

ObJCCtIUS Aparells que es van inventar al llarg del segle XIX 1
- Observar 1 experimentar amb alguns dels primers aparells que que van donar pas al cmema modern. En aquestes
formen part de I'origen del cinema. enginys de diferents maneres es donava moviment a
- Divulgar la tisica que hi ha a les joguines optiques precursores imatges estatiques 1 s'aconseguia la sensacio de
del cinema. moviment de 'objecte.

El ZO(‘)TROP consistelx en un

tambor cilindric amb una serie
escletxes verticals equidistants per les
quals es mira mentre el girem.
Observem en moviment els dibuixos
que hi ha mmpresos a la banda
horitzontal que hem posat a l'interior
del tambor.

1334.

£l FOLIOSCOPI O FLIPBOOK vaserla primera forma d'animacié que

va emprar una sequiiencia lineal dimatges en lloc de circular.
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Ll KINEGRAMA esta compost per dos elements:

- dibuixos, fotogrames o patr6é de gratics que tindran moviment

- acetat transparent amb franges de ratlles.
I's basa en un patr6é d'interferencies que el nostre cervell interpreta com a
moviment.

L. CAMBRA FOSCA o
CAMERA OBSCURA

permet capturar 1matges

reals. Fou utilitzada al segle

XV com a emna de dibuix.
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